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Bu menii programin standart meniisiidiir ve kullanim amaclari sirasiyla sunlardir;

— Yeni Proje, Ag, Kaydet, Yazdir

— Kes, Kopyala, Yapistir, Geri Al

— Duvarlar, Dogrusal Olgiilendirme

— Bilgi

— Tasi, Cevir, 90° Cevir

— Yakinlastir, Uzaklastir, Proje Alan1 Yakinlastir, Merkezle, Goriintiiyii Geri Al

— Fiyatlandir, Ustten (proje) Bakis, On Tel Gériiniis, Renkli On Gériiniis, Tel Perspektif,
Renkli Perspektif, Render (diisiik kalitede), Render (yiiksek kalitede)

—  Genel Ozellikler, Meziire,

— Sekil, Word

>

Meniideki ikonlarin (Butonlarin) Tanimlar

= DOl-“Dosya/ Yeni”
Yeni bir ¢izim dosyas1 agar.

= &|-“Dosya/Ag”
Daha 6nceden yapilmis olan projeyi agar.

= H - “Dosya/Kaydet”
Acik olan, ¢izim yaptiginiz projeyi kayit eder.

= &l-“Dosya/Yazdir”
Acik olan projeyi belirlenen bakis acisindan ¢iktisini alir.

»= & -“Diizen/Kes”
Secilen nesneyi kesip bagka bir projeye tasimak veya ayni projede farkli bir noktaya
tasimak icin kullanilir, fakat Kitchendraw’ da siiriikle birak 6zelliginden dolay: tercih
edilen bir yontem degildir.Kes 6zelligiyle aldiginiz nesne kalici olarak silinir.

. - “Dtiizen / Kopyala”
Secilen nesneyi kesip baska bir projeye tasimak veya ayni projede farkli bir noktaya
tasimak i¢in kullanilir fakat Kitchendraw’ da siiriikle birak 6zelliginden dolay: tercih
edilen bir yontem degildir.Kes ozelligiyle arasindaki fark ise kopyaladiginiz nesne
silinmez.

= @. “Diizen / Yapistir”
Kes ve Kopyala ile alinan bir nesneyi proje alanina yapistirir.

= 2| “Diizen / Iptal”
Son yapilan iglemi iptal eder.

= |- “Alan/ Duvarlar”
Duvar ozelligiyle istediginiz sekilde bir duvar olusturabilirsiniz. < butonuna yada
Alan/Duvarlar segenegine tiklayip baslangic noktasini belirttiginizde karsiniza
asagidaki gibi bir pencere gelecektir.



Bu ekranda duvar uzunlugunu W alanina, eger duvarda bir a¢1 varsa Ac¢i alanina
yazabilirsiniz. Duvar agisin1 serbest olarak belirlemek icin Alt veya Alt Gr tuslarina
basili tutarak istediginiz acgida bir duvar olusturabilirsiniz.

= - «Alan / Dogrusal Olgii”

Belirlenen iki noktanin kalic1 olarak olgiilendirilmesini saglar. Belirlenen noktalar
dogrusal degil de a¢ili ise Mouse’ un sag tusuna bastiginizda sirasiyla yatay dikey ve
acidaki Olgiisiinii alabilirsiniz.

O - “Nesne / Bilgi”
Secilen nesnenin bilgi ekranin1 agar. Sag tus Ozelliklerindeki Bilgi segenegiyle islevi
aynidir.

& - “Se¢im / Tas1”
Secilen nesneyi belirlenen yon ve mesafede yada belirlenen iki nokta arasi tasir.

Nesneyi belirlenen mesafede tasimak icin ;
Nesneyi sec¢ip | butonuna veya “Sec¢im/Tas1” secenegini tiklaym.Daha sonra nesne

hangi yonde tasinacak ise bu dogrultuda bir yon gosterin. Karsiniza asagidaki gibi bir
pencere ¢ikacaktir. Bu kisma nesneyi ka¢ cm tasiyacaginizi yazip Tamam’ 1 tiklayin.

Mesafe x|
I i

Tamarn iptal
I I

Nesneyi iki nokta arasi tasimak igin ;

Nesneyi se¢ip 4| butonuna veya “Secim/Tas1” segenegini tiklaymn. Daha sonra
tagiyacagmiz nesnenin hangi noktasindan tasimak istiyorsaniz Mouse’ un sol tusuyla
basili tutarak nereye tasimak istiyorsaniz o noktaya goétiiriin ve sol tusu birakin.
Karsiniza 6l¢gii paneli gelecektir. Bu tarz tasimalarda 6l¢li gerekmedigi i¢in Tamam’ 1
tiklamaniz yeterli olacaktir.

G - “Secim / Cevir”

Secilen nesneyi belirtilen acida cevirir.

Bunun icin nesneyi secip & butonuna veya “Secim/Cevir” secenegine tiklaym Daha
sonra cevrilecek nesnenin merkezinden Mouse un sol tusuna basili tutarak u¢ notaya
gotlirlip birakin. Mouse’ u hareket ettirdiginizde dolabin merkezden sabit kalarak
dondiigiinii géreceksiniz. Istediginiz yere gelip Mouse’un sol tusuna tiklaymn. Karsiniza
asagidaki gibi bir onay penceresi gelecektir. A¢i size uygunsa Tamam’t tiklamaniz
degilse istediginiz bir ag1y1 yazip Tamam’1 tiklamaniz yeterli olacaktir.

]
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T amarm I iptal |




2/ - “Alan / Cevir”
Bu 6zellige her tikladiginizda sectiginiz nesneyi saat yoniinde 90° ¢evirir.

& - “Zoom / Biiyiit”
Secilen alani yakinlastirir.

Q- “Zoom/ Kiigiilt”
Bu 6zellige her tikladiginizda bir kademe kiigiiltiir.

@] “Zoom / Baslangi¢”
Proje alanini (yesil ¢izgili alan) maksimum sekilde yakinlagtirir.

@/ - “Zoom / Ayarla”
Projedeki tiim nesneleri ekrana maksimum sekilde yakinlastirir.

@/ . “Zoom / Geri”
Bir 6nceki goriintiiye geri doner.

F|- “Bakis / Fiyatlandir”
Tasarimi yapilan projenin fiyat teklifini ¢ikarir. Kitchendraw’” da Mt , m2 ve modiiler
olarak fiyatlandirma yapabilirsiniz.

B3 - “Bakig / Ust Goriiniis”
Projeye tist goriiniisiinden (plan goriiniisiinden) bakmak i¢in kullanilir.

ol- “Bakis / Tel Goriiniis”

Secilen nesnenin ¢izgisel olarak 6n goriiniisten bakisini alir. Bu 6zelligi kullanmak icin
on goriiniisten bakacaginiz nesneyi secin ve O butonuna yada “Bakis/Tel Gorliniis”
secenegine tiklamaniz yeterli olacaktir..

O - “Bakis — Gergek On Goriiniis”

Secilen nesnenin renkli olarak 6n goriinlisten bakisini alir. Bu 6zelligi kullanmak icin
on goriiniisten bakacaginiz nesneyi secin ve O butonuna yada “Bakis/Gergek On
Goriiniis” segenegine tiklamaniz yeterli olacaktir.

8. “Bakis / Tel Perspektif”

Bu butona tikladigimizda projenin ¢izgisel olarak perspektif goriinligiini alirsiniz.
Kullanmak i¢in butonun {izerine bir tiklamaniz yeterli olacaktir. Daha sonra istediginiz
bakis agisini belirlemek i¢cin Windows’ un klasik yon tuslarini kullanabilirsiniz.

& - “Bakis / Sablon Perspektif”

Bu butona tikladiginizda projenin renkli olarak perspektif goriiniisiinii alirsiniz.
Kullanmak i¢in butonun iizerine bir tiklamaniz yeterli olacaktir. Daha sonra istediginiz
bakis acisini belirlemek icin Windows’ un klasik yon tuslarini kullanabilirsiniz.

& - “Bakig / Hizli Fotograf Perspektif Gorlintisii”

Kitcehdraw’ da iki ¢esit Render vardir Bunlardan birinci olan Hizli Fotograf Perspektif
Goriiniisii segenegi Render’ 1 cok daha hizli fakat diisiik bir kalitede sunar. Kullanmak
icin lizerine bir kez tiklamaniz yeterli olacaktir.



@ - “Bakis / Son Fotograf Perspektifi”
Kitchendraw’ da ki bir diger Render’t Son Panel Perspektifi ise Hizli Fotograf
Perspektifi'ne gore biraz daha yavas fakat kaliteli bir Render sunar. Kullanmak icin
iizerine bir tiklamaniz yeterli olacaktir.

& - “Proje — Genel Ozelikler”

Genel Ozellikler 6zelligi projeyi tasarladiktan sonra Kapak Modeli, Kapak Rengi,
Govde Rengi ve Tezgah Rengi vb... Ozelliklerini degistirebileceginiz bir secenektir.
Ornegin siz bir mutfak ¢izdiniz ve miisteriye bu projeyi gosterdiniz. Miisteri o anki
talepleri dogrultusunda mutfagin projesini degistirmeden renklerini degistirebilirsiniz.
Bu 6zellige kullanmak i¢in lizerine bir kez tiklamaniz yeterli olacaktir.

- “Proje / Olgii”

Iki nokta arasim 6lgiilendirmek igin kullanilir. Kalici bir 6lgiilendir sekli degildir.
Mouse simgesinin yaninda ufak bir kutucukta sonucunu gosterir ve Mouse sol tusunu
biraktiginizda kutucuk silinecektir.

I - “Sekil / Ekle”

Bu o6zellik programdaki en o©nemli Ozelliklerden biridir. Bu 06zellik sayesinde
olusturdugunuz alana ya da dogrultuya istediginiz 6zelligi atabilirsiniz. Bu 6zellik
sayesinde zemin, duvar kaplamasi, ayna, cam vb..bir ¢ok nesneyi olusturabilmeniz
miimkiin. Bu ozelligi kullanmak igin T2 butonuna ya da “Sekil/Ekle” segenegine
tiklaym. Sekil ¢izerken basladiginiz yerde bitirmelisiniz. Aksi taktirde sekil 6zelligini
kullanamazsimz. Ornegin asagidaki ¢izimde tezgah arasi fayans atalim. Bunun igin
fayans yapilacak olan alanin her kosesini belirliyoruz. Sol alt koseden baslayalim.
Sirayla her kose sol tugla tiklayalim ve son olarak basladiginiz yere tiklayin. Bu islem
bittiginde asagidaki gibi bir goriintii ¢ikacaktir.

4.Nokta

Sekil ile alaniniz1 belirledikten sonra DEKORASYON kataloguna gelin, bir alt
seceneginden Duvar Kaplama segenegine gelin ve alttan istediginiz ol¢lideki seramigin
tizerine ¢ift tiklayn.



10 9 8011

Seramikleriniz yukaridaki ornekte oldugu gibi yerlestirilecektir. Seramigin
rengini degistirmek i¢in lizerine sol tusla bir kere tiklayin ve sonra sag tusa basin, ¢ikan
meniide bilgi segenegine gelin.

Ozellikler : Kaplama 10x10 cmi x|

K.atalok: @OERARASYOMN
F.atalog Kod.: CARTO=10

T arurn:

=
Diizenle > > | ;I
— Glgiiler— Oranlan Ko = Sitil
Geniglik; haz CIi Fenk 1: Degistir... |
Derinlik: |23? cm Renk Z: Degigtir... |
K.alinlik, IU,E cm
— Cegitler
— iikzeklik v'erlegtic
Kullamc Kodi I
Miktar: |'| Aa
[ Aalar K.atrnan IDuvar K.aplamalan j
[ lzaretl v DeTaylar
Tamam Iptal “apigtimna Shlk IHa_'.'Ir j

Cikan meniide Renk 1 seramigin, Renk 2 ise derzin rengidir. Renkleri istediginiz
gibi diizenleyebilirsiniz. Eger diger duvarlardaki seramiklere de bu renkleri uygulamak
istiyorsaniz meniiniin sag altinda bulunan Yapistirma Stili ‘inden Hepsi segenegini
se¢in ve Tamam’ 1 tiklayin.
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B¥| - “Dosya / Dokiimanlar”

Word o6zelligi ile ilgili daha oOnceden hazirlanmis formatta fiyat teklifi ciktis:

alabilirsiniz.



B — UST MENULERIN ACIKLAMALARI VE TANIMLARI

— DOSYA MENUSU

D Yeni. ..
(= B
I kavdet

Chrl+M
|4
CErl+5

Farkh Kawdet. ..
Kaydet Yersivon

Secimi Kaydel

kapat

Ginder
al

B¥ Dékiomanlar, ..
Didkiiman Ayarlarl

&=h iazdrr

(]

Yazio Avarlari.. .

SiparigLer

Sipariz Yanekinni

§l= Cikas

Alt+F4

Yukaridaki segeneklerin sirasiyla tanimlart ;

» Yeni - Yeni bir ¢izim dosyasi agar.

Ticari Bilgi: x|

Teklif #: SatiCr. I,L‘-,DMIN v| ‘aratldr: 20.05.05
i3 I Dhuarum; IBekIemede v| atincellendi: 30.06.05
WersipOn: 1 Dosya... F.aRar Haftaz: I Teszlim T arihi... I
K.aonl: IMutfak LI Gegerliik: I Hesap Defter... I
— Miigter
Firrna: || Telefon: I Diger: I
Baglk: I _:J I " I
Tsirn: | Mobil [ [
Ad: I Fax: I
Adres 1:| Ermail: I
2 | Dil: TRE - GUnceI:IEUH vl
3
: ! Kabuledilebili KDY |Marmal =]
Sehir: I I _:J
y Aciklarna:
UilKe: | = I~
Aon # _J
TesLim Adresi... [EGer &yru Degilse] Diger Bilgiler... |

T arnam

Iptal

Bu o6zellige bir kez tikladiginizda yukaridaki gibi bir pencere agilacaktir. Burada
miisteri takibi yapabilmek i¢in gereken Isim, Firma Adi, Adres, Teslim Adresi, Telefon
Numaralari, Proje Sorumlusu ve Proje durumu (Kabul/Ret/Beklemede) gibi bilgileri
girebilirsiniz. Burada Firma yada Isim kismini doldurarakta bir sonraki asamaya

gecebilirsiniz.




> Ag¢ — Daha Onceden Yapilmis olan projeleri agar.

]
— Satic Cesit Segim
[ ADMIN | “G'u'n ! Fﬁ‘ T aplam ¢ Ealiim Sec... |
— C:\Sceneshscenes Ist
Durl i zim | T eklifi. # |Gi:inder| T arik | Diurum | K.arar | Satici |A
1 I l_:_lmek -2 o009 1 11.07.05 eklemead ADMIM
2 | » Omek-1 o003 1 [MCSC11.07.05 eklemed ADMIM

1[08] 050204 eklemed ADMIM

=

Siruflandir. .. Duzenle... Sil... v azdir | Detaylar... i ztatiztikler |

Ao iptal

Bu 6zelligi agtifimzda karsiniza yukaridaki gibi bir pencere gelecektir. Burada daha
onceden tasarlamis oldugunuz projelerin bir listesini goreceksiniz. Istediginiz bir projeyi
tekrar agmak icin iizerine ¢ift tiklamaniz yeterli olacaktir.

Siniflandir : Sectiginiz projeyi farkli bir yere kayit eder.

Diizenle : Farkli bir yerde olan projeyi kendi proje listenize alir.

Sil : Sectiginiz projeyi kalici olarak siler.

Yazdir : Istatistik sonuclarmnin ¢iktisini alir.

Detaylar : Projeye baslarken girdiginiz miisteri bilgileri sayfasini agar ve istediginiz
degisikligi buradan projeyi agmadan yapabilirsiniz.

Istatistikler : Bu ozellikle girilen bilgiler dahilinde 6rnegin; bir ayda ne kadar satis
yapildigi, birden fazla tasarimci varsa arasindaki istatistik farklari, en ¢ok hangi kapak
modeli kullandiginmiz1 vb.. istatistikleri alabilirsiniz.

Se¢ : Sec meniisii listede siizme yapabileceginiz bir ekran. Ornegin; miisteri ismine
gore yada tasarlanan projenin cinsine gore siizme yapabilirsiniz.

» Kaydet - A¢ik olan, ¢izim yaptiginiz projeyi kayit eder.

» Farkh Kaydet — Acik olan projeyi ismini degistirerek kayit eder.



>

vV Vv V¥V VvV VYV V

Kaydet Versiyon —

Secimi Kaydet — Projede se¢ilen nesneyi yada nesneleri proje disinda bir yere kayit
eder.

Kapat — Acik olan projeyi kapatir. Bu segenekle program kapanmaz sadece agik olan
proje kapanir.

Gonder — Calisilan projede istenilen formatta disariya dokiimanlari gonderir.

imaj (. JPG, BMPY...

Model { wME), .,

DF 20 .DRF). ..

D%F 20 Arka Planda (.DXFY. .
CixF 20 of worktops {.DXF). ..
Parca Listesi {, TxT...
Malzemelerin Faturasi

kesim Listesi. ..

Yanetim Bilgileri ¢, xML)

Al — Calisilan projeye istenilen formatta dokiiman almamzi saglar.

fmai .JPS, BMP)...
Maodel ¢ WMEY. .

DXF 20 { DXFY. ..
DF 30 .DXFY. ..
Proje {.5ET, .SCM)...
Modil Listesil, TET...

Dokiimanlar — Ust butonlardaki B¥| butonuyla gorevi aynidir. Daha Onceden
hazirlanmis formatta fiyat teklifi ¢iktisi alabilirsiniz.

Dokiiman Ayarlar1 — Word 6zelligiyle alacaginiz ¢iktilarin ayarlarini yapar.
Yazdir — Belirlenen ac¢ida goriintiiniin ¢iktisini alir.

Yazic1 Ayarlar — Yazicinin sayfa yapisiyla yatay-dikey ayarlarini yapar.
Siparisler : ----

Siparis Yonetimi : -----

Cikis : Programi kapatmak icin kullanilir. Bu islemi pencerenin sag iist koessinde
bulunan X isaretiylede yapmaniz miimkiin.
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DUZEN MENUSU

i %2 Iptal Tag! Chrl+Z
X Kes Chrl+
Kopwala ZErlHC
E Yapstir L

Resim Kopyala Ckrl+Ins

Resim Yapigkir shift+Ins

5l il
Sec...
Select identical F4
Tamind Seg CErl8
Biirak.

Iptal : Son yapilan islemi iptal eder.

Kes : Secilen nesneyi kesip baska bir projeye tasimak veya ayni projede farkli bir
noktaya tasimak ic¢in kullanilir, fakat Kitchendraw’ da siirtikle birak 6zelliginden
dolay1 tercih edilen bir yontem degildir.Kes 6zelligiyle aldiginiz nesne kalic1 olarak
silinir.

Kopyala : Segilen nesneyi kesip baska bir projeye tasimak veya ayni projede farkli
bir noktaya tasimak icin kullanilir fakat Kitchendraw’ da siiriikle birak 6zelliginden
dolayr tercih edilen bir yontem degildir.Kes ozelligiyle arasindaki fark ise
kopyaladiginiz nesne silinmez.

Yapistir : Kes ve Kopyala ile alinan bir nesneyi proje alanina yapistirir.

Resim Kopyala : Proje igerisinde resim kopyalamak i¢in kullanilir. Asagidaki
ornek gibi bir bakis seklin iki goriiniis almak i¢in kullanilir.

Resim  Yapistir : Resim Kopyala 0Ozelligiyle hafizaya alinan bir resmin

yapistirilmak istenilen bakistan bu 6zellik sayesinde proje alanina yapistirir.

iy

Y

Z Z777

|| b iy s

M e - e

=y

v
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» Sil : Segilen nesneyi siler. Bu islemi ayn1 zamanda Delete ve Back tuslariyla da
yapabilirsiniz.

» Sec : Secilen nesnenin belirtilen kriterlerde digerlerini de se¢gmek i¢in kullanilir.
Ornegin bir iist dolap sectiniz ve aynmi yerlesim noktasindaki tiim dolaplar1 ayni
anda se¢mek i¢in kullanilir.

> Select identical (Ayn1 Olanlar1 Sec): Secilen nesnenin hicbir kriter gozetmeksizin
ayn1 Ozelliklerde olan tiim nesneleri secer. Bunu en c¢ok kullanacaginiz bolim
Kaplama ile yapacaginiz seramikler olacaktir. Ciinkii kaplama ile atacaginiz
seramikler teker teker yerlesir ve tek bir hamlede hepsine miidahale edemezsiniz bu
Ozellikle bir tanesini se¢ip ayni anda hepsini segebilirsiniz.

» Tiimiinii Se¢ : Projede yerlestirilen tiim nesneleri seger. Bu ozellik genellikle
otomatik Olgiilendirme segeneginde kullanilir. Bunun igin hangi cephede 6lgiilendir
almak istiyorsaniz o cepheye gegin, Tiimiinii Se¢’ e tiklaym ve Alan/Olgii
secenegine tiklayim.

» Birak : Tiim segilen nesneleri serbest hale getirir.

— ALAN MENUSU
Firat Liskesing Moddl Ekle ... Chrl+L
o Durvarlar FS
Silcilendirme Sembali
M Diogrusal Sl F&

F Slgiler Dakil Sekil

Metin. ..
", Cklar

Hawuz...

> Fiyat Listesine Modiil Ekle : Fiyat listesine satir ekleyebilirsiniz. Ornegin bir fiyat
sonucu aldiniz ve buna Nakliye, Montaj vb.. modiillerden ekstra olarak bir segenek
daha ekleyebilirsiniz.

» Duvarlar : Duvar o6zelligiyle istediginiz sekilde bir duvar olusturabilirsiniz. &
butonuna yada Alan/Duvarlar secenegine tiklayip baslangi¢ noktasini belirttiginizde
karsiniza asagidaki gibi bir pencere gelecektir

Bu ekranda duvar uzunlugunu W alanina, eger duvarda bir a¢1 varsa A¢i alanina
yazabilirsiniz. Duvar acisini serbest olarak belirlemek i¢in Alt veya Alt Gr tuslarina
basili tutarak istediginiz acgida bir duvar olusturabilirsiniz.

> Olgiilendirme Sembolii ( Kesit ) : Belirtilen iki dogrultular arasi kesit almak i¢in

kullanilir. Asagidaki ornekte oldugu gibi z formunda bir duvarimiz var ve bu iki
duvan tek cephede gérmek istiyorsunuz. Bunun i¢in yapmaniz gereken asagidaki
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oldugu gibi nerden bakmak istiyorsaniz oradan bir kesit alip 6n goriiniis butonuna
basmaniz yeterli olacaktir.

> Dogrusal Olcii : Belirlenen iki noktanin kalic1 olarak dlgiilendirilmesini saglar.
Belirlenen noktalar dogrusal degil de acili ise Mouse’ un sag tusuna bastiginizda
sirastyla yatay dikey ve acgidaki 6l¢iisiinii alabilirsiniz.

> Olciiler Dahil Sekil : Sekil 6zeligiyle cizilmis olan sekli belirlenen kriterde
olgiilendirmesini yapar.

» Metin : Projenin herhangi bir yerine metin yazar.
» OKlar : Bir dzelligi okla belirtmek istiyorsaniz bu 6zelligi kullanabilirsiniz.

» Havuz : Fiyat ekranda eklediginiz (projede olmayan sadece fiyat listesine
eklediginiz) modiilleri buradan takip edebilirsiniz.

— SECIM MENUSU

| '-I-' Taszl
i G, Cevir, ..
“h Cevir 90°
E Tersyilz Cevir
= Cevir
Kok, ..
Olzi

A Gizle
Yy Gister

B o

| et

Grup
Grubu Coz

Cizim Modu, ..

» Tas1 : Secilen nesneyi belirlenen yon ve mesafede yada belirlenen iki nokta arasi
tasir.
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Nesneyi belirlenen mesafede tagimak igin ;

Nesneyi secip | butonuna veya “Secim/Tas1” secenegini tiklayin.Daha sonra nesne
hangi yonde taginacak ise bu dogrultuda bir yon gosterin. Karsiniza asagidaki gibi bir
pencere ¢ikacaktir. Bu kisma nesneyi ka¢ cm tasiyacaginizi yazip Tamam’ 1 tiklayin.

Mesafe

fal= =1}

T amam I iptal I

Nesneyi iki nokta arasi tagimak i¢in ;

Nesneyi secip < butonuna veya “Secim/Tas1” secenegini tiklayin. Daha sonra
tastyacaginiz nesnenin hangi noktasindan tasimak istiyorsaniz Mouse’ un sol tusuyla
basili tutarak nereye tasimak istiyorsaniz o noktaya gotiiriin ve sol tusu birakin.
Karsimiza 6lgii paneli gelecektir. Bu tarz tagimalarda ol¢ii gerekmedigi i¢in Tamam’ 1
tiklamaniz yeterli olacaktir.

» Cevir : Secilen nesneyi belirtilen agida gevirir.

Bunun i¢in nesneyi secip @ butonuna veya “Se¢im/Cevir” segenegine tiklayin
Daha sonra cevrilecek nesnenin merkezinden Mouse’un sol tusuna basili tutarak ucg
notaya gotiiriip birakin. Mouse’ u hareket ettirdiginizde dolabin merkezden sabit
kalarak dondiigiinii goreceksiniz. Istediginiz yere gelip Mouse’un sol tusuna tiklayin.
Karsmiza asagidaki gibi bir onay penceresi gelecektir. Agi size uygunsa Tamam’i
tiklamaniz degilse istediginiz bir ag1y1 yazip Tamam’1 tiklamaniz yeterli olacaktir.

Al |
57

T amam I iptal |

Cevir 90° : Secilen nesneyi her basildiginda 90° cevirir.
Ters Yiiz Cevir® : Secilen nesneyi her basildiginda 180° ¢evirir.

Cevir (Aynala) : Secilen nesneyi aynalama mantigiyla diger tarafa yansitir.

Y VWV VYV V¥V

Kot.. : Sectiginiz nesneyi yada nesneleri girdiginiz 6l¢ii oraninda kotunu (yerden
yiiksekligini) artirir. Bu degeri ( - ) eksi bir deger girdiginiz taktirde yerden
yiiksekligini azaltirsiniz.

> Olgii : Segilen nesnenin tiim olgiilerini verir. Bu &zelligi Tiimiinii Se¢ 6zelligi ile
cok pratik bir sekilde kullanabilirsiniz.

» Gizle : Secilen nesneyi gizler Gizlediginiz bir nesneyi perspektif bakista
géremezsiniz sadece plan goriisiinde gorebilirsiniz.

» Goster : Gizlenen nesneyi tekrar goriiniir hale getirir.
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> Ag : Sectiginiz nesnenin 6zelligine gore animasyon dzelligini kullanilir. Ornegin bir
kapakli dolapta A¢’ 1 tikladigmizda dolabin kapagi acilacaktir veya bir lamba
yerlestirdiginizde kapali olarak gelecektir, ve bunu a¢mak i¢in bu 0Ozelligi
kullanmaniz gerekir.

» Kapat : A¢ ozelligiyle acilan bir nesneyi kapatir.

» Grup : Sirekli birlikte kullandigimiz nesneleri se¢ip bunu grup haline
getirebilirsiniz. Bu sayede tek bir hamleyle grupladiginiz tiim nesnelere miidahale
edebilirsiniz.

» Grup Coz : Grupladiginiz nesneleri tekrar ayirmak i¢in kullanilir.

» Cizim Modu : Sectiginiz modiliin katmanlarim1 ve ¢izgi kalinliklarmni
degistirebileceginiz bir ekran.

Secilen nesnenin bilgi ekranin1 agar. Sag tus Ozelliklerindeki Bilgi secenegiyle islevi
aynidir.

NESNE MENUSU

i
Parcalar
izellikler. ..
Eivatlar, .,
izel Secenekler, ..
aciklamalar, .,
Sihirbaz
SEKil
Seklilyaula

» Bilgi : Secilen nesnenin bilgi ekranini acar. Sag tus 6zelliklerindeki Bilgi
secenegiyle iglevi aynidir

» Parcalar : Bu 6zellik her modiil igin aktif degildir. Birka¢ pargadan meydana gelen
(6rn:3 ¢ekmeceli dolap) modiillerde pargalara tek tek miidahale etmek i¢in
kullanilir.

> Ozellikler : Sadece sectiginiz modiil ile ilgili Kapak Modeli, Renk gibi
degisiklikleri yapar.

» Fiyatlar : Sectiginiz dolapla ilgili indirim veya fiyat artisin1 bu ekrandan
girebilirsiniz.
> Ozel Secenekler : Sectiginiz modiil ile ilgili tedarikci ve bayi olmak iizere

fiyatlarin1 sadece bu projeye ait olmak tlizere degistirebiliyorsunuz.

> Aciklamalar : Sectiginiz modiil ile ilgili Miisteri , Satic1 ve Uretici i¢in 3 ayr1 not
yazabileceginiz bir ekran.

» Sihirbaz : Bu 6zellik her modiilde aktif degildir. Birka¢ nesneden olusan
modiillerde bu 6zelligi kullanabilirsiniz Ornegin kor kose dolabi, dolap ve klapa
olarak iki ayr1 nesneden olusur. Bu nesneyi Sihirbaz se¢enegiyle goriintiileyebilir
yada 6lgiilerini degistirebilirsiniz
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» Sekil : Secilen nesnenin tiim sinir noktalarini sekil 6zelliginde olsusturur.

» Sekil Uygula : -----

— ZOOM MENUSU

(] Byt

(21 Kogilt F7

(8], Baglani;
€3 fAyarla Fa

'El FEF

kes Cikark

Tam Ekran

Biiyiit : Secilen alan1 yakinlagtirir.

Kiiciilt : Bu o6zellige tikladiginizda goriintii bir kademe kiigiiliir.

Baslangic : Proje alanin (yesil ¢izgili alan) maksimum sekilde yakinlastirir.
Ayarla : Projedeki tiim nesneleri ekrana maksimum sekilde yakinlastirir.

Geri : Bir dnceki goriintiiye geri doner.

v V VYV Vv VvV V

Kes Cikart : Secilen pencereyi diger goriintiilerden ¢ikartir ve sadece o goriintiiyii
ekrana getirir.

» Tam Ekran : Baktiginiz goriintiiyii tam ekran modunda acar.

— BAKIS MENUSU
E Eiratlandir Fa
L (st Girimis Flo
[ TEl Gariiniis Al+F11
[] =ercek &n Gorinis F11
(&) Tel Perspekkif Alt+F12
(T 3ablon Perspekkif

g3 Hizh Fotodraf Perspekbif Gorinisd
(88 Son Fotograf Perspekkifi

alzemelerin Faturasi

Kesim Listesi

Animasyon

1= Kamera
K.arnera fyvar
kKamera Kaldir

Isik Kaymadi ..
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Fiyatlandir :Tasarimi yapilan projenin fiyat teklifini ¢ikarir. Kitchendraw’ da Mt ,
m?2 ve modiiler olarak fiyatlandirma yapabilirsiniz.

Ust Goriiniis : Projeye iist goriiniisinden (plan goriiniisiinden) bakmak igin
kullanilir.

Tel Goriiniis : Sec¢ilen nesnenin ¢izgisel olarak 6n goriinlisten bakisini alir. Bu
ozelligi kullanmak i¢in 6n goriiniisten bakacaginiz nesneyi se¢in ve O/ butonuna
yada “Bakis/Tel Gorliniis” secenegine tiklamaniz yeterli olacaktir..

Gercek On Goriiniis : Secilen nesnenin renkli olarak 6n goriiniisten bakisini alir.
Bu 6zelligi kullanmak i¢in 6n goriiniisten bakacaginiz nesneyi segin ve & butonuna
yada “Bakis/Ger¢ek On Goriiniis” secenegine tiklamaniz yeterli olacaktir.

Tel Perspektif : Bu butona tikladiginizda projenin ¢izgisel olarak perspektif
gorliniigiinii  alirsiniz. Kullanmak i¢in butonun {izerine bir tiklamaniz yeterli
olacaktir. Daha sonra istediginiz bakis agisin1 belirlemek i¢in Windows’ un klasik
yon tuslarii kullanabilirsiniz.

Sablon Perspektif : Bu butona tikladiginizda projenin renkli olarak perspektif
goriinligiini alirsiniz. Kullanmak igin butonun iizerine bir tiklamaniz yeterli
olacaktir. Daha sonra istediginiz bakis acisin1 belirlemek i¢in Windows’ un klasik
yon tuglarini kullanabilirsiniz.

Hizhh Fotograf Perspektif Goriiniisii : Kitcehdraw’ da iki c¢esit Render vardir
Bunlardan birinci olan Hizli Fotograf Perspektif Goriiniisii secenegi Render’ 1 gok
daha hizli fakat diisiik bir kalitede sunar. Kullanmak i¢in {izerine bir kez tiklamaniz
yeterli olacaktir.

Son Fotograf Perspektifi : Kitchendraw’ da ki bir diger Render ise Son Panel
Perspektifi ise Hizl1 Fotograf Perspektifi’ne gore biraz daha yavas fakat kaliteli bir
Render sunar. Kullanmak i¢in iizerine bir tiklamaniz yeterli olacaktir.

Malzemelerin Faturasi : Tasarimi yapilan projenin Malzeme Listesi hazirlar.
Tasarlanan mutfakta ka¢ tane mentese kullanilmis, kag tane ayak kullanilmis ve kag
tane 45 mm vida ka¢ tane 16 vida kullanilmis bunlarin analizini yapip fiyat
girdiginiz taktirde size mutfagin genel maliyetini otomatik olarak hesaplar. Bu liste
Kitchendraw’ mn ek modiilii olan URETIM MODULU alan firmalarda aktif hale
gelecektir.

Kesim Listesi : Kesim Listesi ise tasarladiginiz mutfaktaki her dolabin tek tek
kesim 6lciilerini ¢ikarir. Bu 6zellikte URETIM MODULU ile birlikte gelecektir.

Animasyon : Bu ozellikle belirttiginiz sekil dogrultusunda animasyon
hazirlayabilirsiniz.

Kamera : Belirttiginiz a¢ida ve mesafede goriinlis almaniz1 saglar.

Kamera Ayan : Yerlestirdiginiz kameranin yerden yiiksekligi ve bakis agisin1 bu
meniiden yapabilirsiniz.

Kameray1 Kaldir : Kamerayr normal bir nesne gibi silemezsiniz bu o6zellikler
silmeniz gerekiyor.

Isik Kaynag : Sadece perspektif bakista aktif hale gelen bir meniidiir ve bu bakista
151810 nereden gelecegini , hangi siddetle gelecegini belirleyebilirsiniz.
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— PROJE MENUSU

Y WV VYV V¥V

Bilgi. ..
Proje Alar
2% Genel Ozelikler
Terminologi. .. Chrl4+F11
Eiteaklan Gincelle
KDY Qranlar. ..
Aciklama, ..

Mumaralandir. .,

kaktmanlar. .. Chrl4+F1Z2
Madel Sitil. ..

Isaret...

Izgara

olgi

J_' Otomatik Dogrusal Egvalar. ..
ﬁ Ctornatik Kaplamala Kapla

Bilgi : Projeye baslarken girmis oldugunuz miisteri bilgileri kismin giincellemek
i¢cin kullanilir.

Proje Alam : Proje alani dlgiilerini belirlemek veya degistirmek i¢in kullanilir.
Genel Ozellikler : Genel Ozellikler 6zelligi projeyi tasarladiktan sonra Kapak
Modeli, Kapak Rengi, Govde Rengi ve Tezgah Rengi vb... 6zelliklerini
degistirebileceginiz bir segenektir. Ornegin siz bir mutfak ¢izdiniz ve miisteriye bu
projeyi gosterdiniz. Miisteri o anki talepleri dogrultusunda mutfagin projesini
degistirmeden renklerini degistirebilirsiniz. Bu 6zellige kullanmak i¢in {izerine bir
kez tiklamaniz yeterli olacaktir.

Terminoloji : Projede kullanilan tiim modiil veya nesneleri gérmek i¢in kullanilir.
Fiyatlan1 Giincelle : Aktif katalogdaki fiyatlar: giincellemek i¢in kullanilir.

KDYV Oranlan : KDV oranlarini belirlemek veya degistirmek icin kullanilir.

Aciklama : Projeyle ilgili bir not birakabileceginiz bir alan. Bu sayede imalat
ekibine veya montaj ekibine istediginiz uyarilar1 yapabilirsiniz.

Numaralandir : Projede kullanilan modiillerin numaralarini, isteginize bagli olarak
degistirmek i¢in kullanilir.

Katmanlar : Projedeki katmanlar1 ayarlarini1 degistirmek igin kullanilir.

Model Stili : Projede kullanilacak ¢izgi ve model stillerini belirlemek igin
kullanilir.

Isaret : Projede kullanilan modiillerin {izerindeki yazinin say1, kod vb. olamsini
belirlemek i¢in kullanilir.

Izgara : Projedeki plan goriintiideki 1zgaray1 ayarlamak i¢in kullanilir.
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Olcii : Iki nokta arasini 6lgiilendirmek icin kullanilir. Kalict bir dlgiilendir sekli
degildir. Mouse simgesinin yaninda ufak bir kutucukta sonucunu gdsterir ve Mouse
sol tusunu biraktiginizda kutucuk silinecektir.

» Otomatik Dogrusal Esyalar : Projede kullanilan modiillere baza, tezgah, kenar
banti, 151k bant1 ve taglarin malzemelerini belirlemek ve otomatik olarak
yerlestirmek i¢in kullanilir.

» Otomatik Kaplama Kapla : Belirlenen sekil dogrultusunda otomatik olarak fayans
kaplamanizi saglar.

— SEKIL MENUSU

k7 Iptal

[eEkle Chrl4+ia
‘arat L4

o Al Sekli S

[ Tiam Sekillerisi

5 Secili Makkalar Sil

{¥ Dandir

I Tammamla

= Bailant) Sonu
kes Cikark
Birlestir 4
GGincele »
Gister Chrl+D

> 1Iptal : Yapilan son sekil islemini iptal eder.

> Ekle : Mentideki Sekil 6zelligiyle aynidir.

» Yarat : Hazir sekiller dogrultusunda (Daire, dikdértgen) sekil olusturmanizi saglar.

» Aktif Sekli Sil : Aktif olan iizerinde ¢alistiginiz sekli siler.

» Tiim Sekilleri Sil : Projedeki tiim sekil ¢izgilerini siler.

» Secili Noktalar Sil : Segilen sekil noktalarini siler.

> Déndiir : Kitchendraw’ da cizilen bir Sekil’ in iki yiizeyide farklidir. Ornegin
belirlediginiz sekil dogrultusunda tag yerlestireceksiniz. Bu islemi yapmak i¢in
Sekil ¢izimini yaptiktan sonra Tag’ 1 projeye birakmaniz ve ¢ikan secenege Evet
demeniz yeterli olacaktir. Fakat yoniinii dogru belirlemediyseniz Yani saat yoniinde
cizdiginizde seklin yukarisina, saat yoniiniin tersini ¢izdiginizde Tag’ 1 seklin altina
atacaktir.

» Tamamla : Baslangi¢ noktasiyla, eger acik kaldiysa son sekil noktasini birlestirir.

» Baglanti Sonu : -----

» Kes Cikart : Sekille ¢izilen bir ¢izimde her kdsesi i¢in Ovallestirme, Pahlama,

Dikdortgen ve elips islemleri yapar.
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» Birlestir : Kesisen iki sekilde kesisen alanlar i¢in kesip veya ¢ikartmak igin
kullanilir.

» Giincelle : Cizilen sekil iizerinde degisiklik yapar. Sekil uzunlugu, agisi, gebisligi
gibi Olgiileri degistirebilirsiniz.

» Goster : Sekile bir malzeme atamadan Once varolan sekli kapatip ( gizlemek )
acmak i¢in kullanilir.

— SISTEM MENUSU

Siteler
Kullaricilar
SiSkern. ..
k. ataloklar
arafik,
Fiyatlandir
Y anetim

v v v v

Pencere Yetlestir ¥

> Siteler :

» Kullamcilar : KitchenDraw’ da kullanici ekleme, silme ve kullanici bilgileri
giincellemek i¢in kullanilir.

» Sistem : KitchenDraw sistem dosyalarini yonetmek i¢in kullanilir. Katalogarin,
Renklerin vb. diger bilgilerin nereden ¢agrilacaklarini belirleyebileceginiz bir alan.

» Kataloglar : Kitchendraw’ da kullanilan kataloglari1 yonetmek, sirasini belirlemek
ve yeni bir katalog olusturmak i¢in kullanilir.

» Grafik : Programdaki Son Fotograf Perspektifi seceneginin kalitesini belirlemek
ciktilarin ayarlarini yapmak i¢in kullanilir.

» Fiyatlandir : Kitchendraw’ da kullanilan fiyatlardirmanin seklini belirlemek igin
kullanilir. Fiyatlara KDV dahil mi, satis kaysayis1 vb. bilgileri degistirebilirsiniz.

» Yonetim : Programdaki doviz cinslerini belirlemek, Teklif numarasini degistirmek
vb. bilgileri giincellemek icin kullanilir.

> Pencere Yerlestir : Sag tarafta bulunan se¢im meniisiiniin konumunu belirlemek

icin kullanilir. Standart olarak sag tarafta gelen pencere her tikladiginizda sirasiyla
sol tarafa ve yiizeye atacaktir.
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Modiiller |
MUTFaK KaTALOGEU w2 TR -
At Dolaplar ;I

N

1 FKapak - Camh

1 Kapak - Hazr

1 FKapak - 1 Cekmece
1 Ada Tipl Kapalk

2 Fapak

2 Fapak - Camh

2 Fapak - Haszir

-2 Fapak - 1 Cekmece
2 Fapak - 2 Cekmece

2 Kapak - Katlarr
2 Fapak

1 Agad Acihr Kapalk
2 Hgadq Scilr Kapak
Sigelik

Sigelik 20

Ankaztre Finn
||Eu|. b ak. Dolakb

IKF"I]I]1 Diiiz K.apak _|
T - | Genigl |
30 R
45 L |30 H
45 R D: [56
6O L .
50 R
|40 20

Katalog Secim Meniisii
Boliimler Secim Mentiisii
Modiil Listesi Secim Meniisii
Kapak Modeli Degisim Meniisii
Olcii Secenekleri Meniisii
Kod Meniisii

Oz izleme Meniisii
Olciilendirme Meniisii
Degistir Meniisii

Bul Meniisii

Yerlestir Meniisii

Referans Meniisii

. A¢/Kapa Mentiisii

Alt Kot Yerlesim Meniisii
Alt Kot Olg¢ii Mentisii
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Il - YENI PROJE OLUSTURMA

Kitchendraw’ da proje olusturmak icin Dosya/A¢ secenegine yada Dl butonuna basmaniz
gerekir. Bunun sonucunda karsiniza asagidaki gibi bir pencere ¢ikacaktir.

x|
Teklif #: SahCr I.f-‘-.DMIN "I ‘rarahldi 30.06.05
Is: I Coniruam: IBekIemede 'I lincellendi: 30.06.05
WersiyOn: 1 Dosya. . F.aRar Haftazr: I Tezlim T arihi... I
Kanl: IMutfak LI Gecerilik: I Hezap Defteri... I
— Muigteri
Firma: || Telefon: I Diger: I
BEazghk: I ;I " "
isim: [ Mol "
Ad: I Fan:
Adres 1 | Email: |
2 | Dik: |THK 4 GUnceI:IEUHLI
&
" ! Kabuledilebir KDY | Mormal =]
ehir: -
? I I —I Aciklama:
UlKe: | =l =
Aun H. _I
TesLim Adresi... [Eger Ay Dedilze] Diger Bilgiler... |
Tamam Iptal

Bu menii miisterilerinizin adres, teslim adresi, telefon, projenin durumu vb... bilgileri girdiginiz
Ticari Bilgi meniisiidiir. Burada bir sonraki asamaya ge¢mek icin Firma veya Isim seceneklerden
doldurmaniz yeterli olacaktir. Bilgileri olusturduktan sonra Tamam butonuna basin. Daha sonra
karsiniza asagidaki gibi bir menii ¢ikacaktir.

Genel Ozellikler x|

Katalog: IMUTF.f-‘-.K KATALOGU Y2 TR j [(EEKP001 Dz Kapak
Qzellikler Ve Secenekler

Kapak Renk
Giowvde Renk
Fulplar

Tezagah ikseklik
TZ Renk

Bazalar Fenk :
|gik. B antlanirin R enk : LI

— k.apak Renk

1113] Akcaajac -
o002 Ak Mege

003 Ak San

004 Ak Hug

o5 Aliiminyum

11115 ALt

007 B d|

— Projenin Genel Ayarlan
[gimn: ID'u'z K.apak. j el Sil

Tamam iptal
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Bu menii programda kullanacagmmiz Kapak Modeli, Kapak Rengi vb.. 06zelliklerini
belirleyebildiginiz bir ekran. Bu ekranda bir ¢alisma yapmak zorunlu degildir. Burada direkt Tamam
Butonuna basipta bir sonraki agsamaya gegebilirsiniz. Katalog olarak Tiirkiye’ de kullanilan ve Tiirkce
olan MUTFAK KATALOGU V2 TR katalogunu segmelisiniz. Sag tarafta ise istediginiz bir kapak
modeli segebilirsiniz. Islemleri yaptiktan sonra Tamam butonuna basil ve bir sonraki asamaya gegin.

veni x|

— Olgiiler —Zemin e Tavan
Geniglik: ISEIEI I Femin I Hapn j
D erirlik: |25EI (e))]
Vikseklk  [250 cm Tavan: [Hapr =l

Maduil I o j

Otomatik KApdet |

— Duvarlar

Iw 200 I Cikatlmadr = I

Cik.artimad
Dikdartgen

Pahlama
Drandur

[ 250 ¥ 250

[~ 200

T amanm iptal

Bir sonraki menii olarak yukaridaki gibi bir ekran acilacaktir. Bu ekran sizin isinizi
kolaylastirir ve bir ¢ok 6zelligi otomatik olarak yapabilirsiniz.. Her olusan kose icin Dikdortgen,
Pahlama, Dondiir 6zellilerini kullanabilirsiniz. Otomatik olarak Zemin ve Tavan kaplayabilirsizin. Bu
ekranda ¢ok girintili bir duvar olusturamazsiniz butonlar meniisiindeki & butonuyla istediginiz sekilde
bir duvar olusturabilirsiniz. Bu ekrandaki ¢aligmalar1 yaptiktan sonra Tamam’1 tiklatiyim.
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Proje alanimiz ekrana gelecektir. Bu asamadan sonra mutfagimizin o6zelliklerine gore bir
yerlesim yapabilirsiniz. Oncelik siras1 olarak sabit nesnelerden baslamaniz daha dogru olur. Ornegin
ilk olarak kap1 ve pencereleri yerlestirelim. DUVAR UNITELERI katalogunun KAPILAR béliimiine
gelin ve istediginiz bir kap1 modelini se¢in. Daha sonra Yerlestir butonunun altinda bulunan Referans
boliimiine referans alcaginiz taraf Sol ise L, Sag ise R boliimiine yazin ve alttaki resmin iizerine basili
tutarak duvarin lizerine kadar gotiiriin ve birakin, kap1 otomatik olarak koseden verdiginiz 6l¢ii kadar
bosluk birakacaktir. Asagida yaptigimiz ornekte sol mesafe olarak 20cm bosluk birakilarak yapilmis
bir kap1 6rnegi goreceksiniz. Yani metotla pencereleri de yerlestirebilirsiniz.

[ www.kitchendraw.com - 1yg
Dosya Diizen Alan Segm Mesne Zoom Baks Proje SEkl Sistem 7
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Simdi de modiillerimizi yerlestirelim. Katalog meniisinden MUTFAK BANYO V2 TR
secenegine gelin daha sonra bir alt secenegi olan Alt Kdse Dolaplar boliimiine gelin. Programda
referans alinmasi agisindan kose dolabiyla baslama size avantaj kazandiracaktir. Modiil listesinden
size uygun bir modiilii se¢in ve istediginiz gibi Olciilerini degistirin. Daha sonra alt kisimda bulunan
dolabin On izlemesini yaptiginiz resmin iizerine gelin ve Mouse’ un sol tusunu basili tutarak
istediginiz kdseye gotiirlin ve birakin.

aw 00

T T 7 )

Once . Sonra 1 o

Yerlestirme yaparken dolabin iki duvarada deydigine dikkat etmelisiniz. Ne kadar deydigi
veya yoni hi¢ 6nemli degil, Kitchendraw o modiilii otomatik olarak kdseye alacaktir.

Daha sonra dolabin yanina Ankastre Firin koymak i¢in Alt Dolaplar boliimiine gelin buradan
Ankastre Firin’1 se¢in ve alttaki 6nizlemesinin {izerine Mosue’nin sol tusuna basili tutarak kdse dolaba
ve duvara deyecek sekilde deydirin ve sol tusu birakin. Modiil yine otomatik olarak yerlesecektir.

EL] 0w
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d 2 1

T
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Daha sonraki yerlesimlerde ise ayni mantik cercevesinde siiriikle birak o6zelligiyle modiilleri
istediginiz yere yerlestirebilirsiniz.

Tasariminiz bittikten sonra Kitchendraw Tag, Tezgah, Isik Bandi ve Baza ‘y1 otomatik olarak
yerlestirir. Bunun i¢in yapmaniz gereken Proje meniisiinden Otomatik Dogrusal Esyalar secenegine
tiklayin. Asagidaki gibi bir pencere acilacaktir.
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Otomatik Dogrusal Nesneler x|

K.atalog:
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Leflefbalel Ll e fl e flaflefe

Tamam iptal

Cikan meniide Tag, Tezgah, Baza, Isik bandi segeneklerinin istediginiz gibi renklerini bu
asamada da degistirebilirsiniz. Ta¢ ve Isitk Bandi i¢in istediginiz modeli segebilirsiniz. Baza
yiiksekligini degistirebilirsiniz. Istediginiz gibi bir 6zelligi kapatabilirsiniz. Yani sadece Tezgah
ozelligini istiyorsaniz Tezgah disindaki tiim segeneklerinin yanindaki ikonlar1 kapali hale getirin ve
Tamam butonuna basin. Biz agagidaki drnekte oldugu gibi tiim secenekleri aktif birakalim ve Tamam
butonuna basin. Ciziminiz asagidaki gibi ¢ikacaktir.

Once Sonra

Daha sonra Mutfaginiza dekoratif {irtinler yerlestirmek icin DEKORASYON katalogundaki
istediginiz projeye yerlestirebilirisiniz.

Tim bu asamalar bittikten sonra tasarladiginiz mutfagi 6n goriinlisten ve {ist gOriiniisten
otomatik olarak Olciilendirebilirsiniz. Bunun i¢in gercek 6n goriiniis secenegine gelelim ve sirasiyla
Diizen/Tiimiinii Se¢ ve Secimden Ol¢ii ye tikladiginizda asagidaki gibi bir griintii alacaksiniz.
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SIK SORULAN SORULAR
1. Kitchendraw’ da oval bir duvar yapabilir miyiz ?

Evet yapabiliriz. Sekil meniisiiniin dzelliklerinden biride budur. Bu islemi yapmak igin I
butonua tiklayin ve baslangi¢ noktasini belirleyin.

Karsiniza yukaridaki gibi bir pencere gelecektir. Burada Mousunuzu ne tarafa dogru duvar
cizilecekse oraya dogru ¢ekin ve meniideki W secenegine ol¢iisiinli yazin. Asagidaki gibi olusmus bir
sekil olusacaktir.

Kose noktasina tiklayin ve sag tusa basin. Cikan meniiden Kes Cikart, Kes Cikart Meniisiinden
de Dondiir secenegine tiklayin. Yarigap Sl¢iisiinii ve parca adetini girin. Parca adeti ne kadar ¢cok
olursa doniis agis1 o dakar iyi olur. Standart olarak 50 yapmaniz yeterli olacaktir. Bu ekrani
tamamladiktan sonra Tamam butonuna basin.

Yukaridaki gibi bir sekil olusacaktir. Daha sonra # “Duvar” butonuna tiklayin.

i

® Yarolan Sekillerin Uzerine Koy 7

Evet I Hawir |

bir mesaj kutusu agilacaktir. Cikan meniide Evet’ i tiklayin.
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Cizim Tercihleri
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2. Kitchendraw’ da Siyah-Beyaz ¢ikti1 alinabilir mi ?

Islem tamamlandiginda duvar sekliniz yukaridaki gibi olacaktir. Bu islemi sadece oval duvarlar
icin degildir. Sekil ile ¢izdiginiz her ¢izgiyi duvar haline bu yontemde uygulayabilirsiniz.

Bunun i¢in yapmaniz gereken siyah-beyaz goriintiisiinii alacaginiz bakis acisina gelin. Daha
sonra Proje mentisiinden model stili secenegine tikliyoruz.

X
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Cikan meniide Yiizeyler kismint Beyaz , Dis Cizgiler Kismimi Yer seviyeleri secenegine
tiklayip Tamam butonuna tiklayin. Projeniz Siyah-Beyaz olacaktir. Daha sonra yazdir butonuna

basarak ¢iktisiniz alabilirsiniz.



3. Cizilen projeyi e-mail atabilir miyim ?
Kitchendraw’da Iki sekilde dosya gonderebilirsiniz.

a) Cizimi JPG, BMP formatinda resim olarak génderme. Bunun i¢in resim
gondereceginiz bakis agisina gegin ve Dosya Meniisiinden Gonder
Segeneginden Imaj ((JPG, .BMP) secenegine tiklayin ve istediginiz bir yere
kayit edin. Bu dosyay: dilediginiz gibi paylasabilir veya e-mail atabilirsiniz.

b) Cizimi .SCN formatinda ¢izim dosyas1 olarak génderme. Bu islemi
yapabilmeniz i¢in her iki bilgisayarda da Kitchendraw kurulu olmasi1 ve
kullanilan kataloglarin ayni olmasi gerekir. Bu islemi yapabilmek i¢in Dosya
mentisiinden Ag¢ segenegini tiklayin. Cikan meniide gondermek istediginiz
projeyi secin, Smiflandir butonuna basin ve itediginiz bir yere kayit edin. Daha
sonra bu dosyay1 e-mail yoluyla atabilirsiniz.

4. Kitchendraw’ da Mutfak & Banyo disinda neler ¢izebilirim. Bir nesne olusturmaktaki
esnekligi nedir ?

Kitchendraw’da Mutfak & Banyo disinda olusturulabilirlik acisindan zor olan, sektdr
disindaki bir ¢ok porjeyi kendi igerisinde ¢ozmiistiir. Buda Kitchendraw’in ne kadar esnek
oldugunu gosterir. Programdaki Temel Formlar ve Sekil 6zelligi ile hayal ettiginiz her nesneyi
programda olusturabilirsiniz. Bunlarin bir kagina 6rnek olarak Giydirme Cepheli Bir hastane,
Ferforje kapi, Fuar Standlar1, Siding giydirmeli Cephe vb... bir ¢ok tasarim Kitchendraw’ da
olusturuldu.
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5.

Kitchendraw’ da fiyatlandirma alabilir miyim ?

Fiyatlarin1 daha 6nceden girdiginiz taktirde proje tasarlarken istediginiz asamada fiyat listesini

alabilirsiniz.. Bunun ¢in &/ “Fiyatlandir” butonuna tiklamaniz yeterli olacaktir.

E www kitchendraw.com - fortmanto (Hesap=1665513

Dosya Dizen Alan  Segim  Mesne Zoom Bakis Proje  SEkil Sistem 7

D|2|E|S| & [@@x] £ 8] +lélal alaje|alalFEOo e oss Kol

[Biitin Basiklar (5 =l =]

i Ked D] T arim [ Miktar | Moktalar | BF. KDY | Taplam

9 TaD2HE 80 2 Hazr K.apakh &kt Dolap 1 0
Er: 80 crn, D: 56 cm, Yik: 40 cm

2 206G 30 (st Dolap Govde 1 0 0
Eri: 80 crn, D: 56 cm, iik: 120 cm

3 3 UDHWED 30 1 Hazr 'V asistas K.apakh Ust Dolap 1 1] 1]
Eri 80 crn. D: 56 cm, r'ik: 35 cm

4 Baza 8 Baza 1 0 0
Er: 171 em

5 LCoD Deco Tag 1 i} 0
En: 212 em

6.

7.

8

9

Cizdigim modiillerin kesim olciilerini, malzeme listesini ve maliyet listesini gorebilir
miyim ?

Evet gorebilirsiniz. Bu programi Kitchendraw programina ek bir program olarak
alabiliyorsunuz. Kesim dlgiilerive kesim sekilleri sizin firmaniza gore uyarlaniliyor. Sizin
yapmaniz gereken projenizi ¢izmek daha sonrasinda tek bir tusla nasil kesmeniz gerektigini, ne
kadarlik bir malzeme kullanilmas1 gerektigini gorebilirsiniz.

Kitchendraw’ calistirmak icin minimum bilgisayar o6zellikleri ne olmah ?

> Bir PC' nin temel konfigirasyonu
- PENTIUM 100 processor
- 32 Mb RAM
- Hard disk 100 Mb bos alan,
- 15 inch monitér 800x600
- Windows 95, 98, ME, NT4, 2000, XP.

> Bir PC igin tavsiye edilen konfiglirasyon
- PENTIUM 11l 600 processor
-128 Mb RAM
- Hard disk 400 Mb bos alan,
- 17 inch monitér 1024x768
- Windows 95, 98, ME, NT4, 2000, XP. "

. Kitchendraw’da otomatik olarak neler yapilabilir ?

Kitchendraw’ da Daha once gordiiglimiiz gibi Tacg,Tezgah,is1k Bandi ve baza’ y1 otomatik
olarak atabilirsiniz. Onun haricinde programda otomatik olarak olciilendire bilirsiniz. Bunun
icin Diizen meniisiinden Timiinii Se¢, Secim Meniisiinden Ol¢ii butonuna tiklamaniz yeterli
olacaktir

. Mutfag cizdikten sonra kapak modelini degistirebilir miyim ?

Evet. Bunun igin Proje meniisiinden Genel 6zelliklere ya da &% butonuna tiklayin.
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Genel Dzellikler x|

F.atalog:
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. Cikan meniide kapak modeli veya renk ayarlarinizi yapin ve Tamam’ 1 tiklayin.
Istediginiz gibi projenizin kapak modeli degisecektir.

11. Kitchendraw’da ka¢ tane kapak modeli var ?
Kitchendraw’da Su anda kullanilan 94 Adet kapak var. Bunlarin i¢inde Modeks gibi firmalari
urettigi kapaklarda mevcut.

12. lyi bir kitchendraw kullanicisi olmam i¢in neler yapmam gerekiyor.
Iyi bir Kitchendraw kullanici olmak igin 2 hafta boyunca giinde 1 saat galismamz yeterli.

13. 135° lik acis1 olan duvara modiilleri nasil yerlestire bilirim.
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Yukaridaki gibi bir 135° duvara modiil atamak i¢in se¢cim meniisiinden dolabiniz1 segin,
CTRL tusuna basin, modiiliin iizerine basili tutarak gotiiriin ve koseye birakin. Diger modiiliide
ayn1 yontem ile koseye degecek sekilde birakin. Iki uc nokta maksimum bir sekil yakinlasarak
dogru bir birlesim saglayacaktir.

14. Kitchendraw’da Kiris nasil yapabilirim ?

Kiris ve Duvar ¢izmenin arasinda iki fark vardir. Birincisi Yiiksekligi ikinci kirisin yerden
yiiksekligidir.Kiris yapmak i¢in | butonuna basin ve kiris baslangi¢ noktanizi belirleyin. Daha
sonra kiris ne tarafa dogru gidecek ise Mouse’ u o tarafa dogru ¢ekin ve dlgiislinii yazip Enter’ e
basin.

1.Nokfa

2.Nok

[«

Daha sonra asagidaki gibi bir menii agilacaktir. Burada kirisinizin yiikseklik ve kalinlik
degerlerini girip Tamam butonuna basin.
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puvarlar

K.alinik: |'| b
Yidkseklik: |?E|

' Diganya Do

£ igerve Dogru

T amanm iptal

Asagidaki gibi bir goriintii olusacaktir.

B

Bundan sonra yapmaniz gereken kirisin yerden yiiksekligini belirlemek. Bunun i¢in kirisi sol
tus ile secin ve sag tusa basin. Cikan meniide Bilgi secenegine tiklayin. Karsiniza asagidaki gibi bir
menii agilacaktir

Ozellikler : Duvar #3 |
— Oliiler — Sl
L zumluk: |'| 0o ch [ sten Gariiniiz Feng
K.alinlik® |'| 5 Crm |7 A Degistir... |
Baglangic [70 & Perzpektif Fengi
Bitig ik zekligi I?EI cm D egisti... |
*WarS aplar k.o | Ctomatik. kAypdet |
—'likzeklik verlesti — Secenskler
Alt Kot j |1 ad cm ¥ Btigler Sirmlandmld:

Tamarn iptal “r'apighrma Stili I Har - I

Meniiniin sol alt kisminda bulunan Alt Kot segenegine kirisin yerden yiiksekligini yazin ve
ENTER’ e basin. Goriintii sen son agsamada asagidaki gibi olacaktir...
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14. Kitchendraw’da Kapaklar1 A¢ik Sekilde Goriintii Alabilir Miyim ?

Kitchendraw’ da kapaklari agik goriintiilemek istediginiz nesneyi sol tus ile secin ve sag
tusa basim. Karsiniza ¢ikan meniide alt kisimda bulunan Ag¢ secenegine tikladiginizda kapagin

acildiginmi goreceksiniz. Bu 6zellik sadece dolaplar icin degil kapi, mum, 151k, buzdolabi, firin vb..
nesneler i¢inde kullanilabilir.

€ eilgi...
Barcalar
Grzellikler. ..
Eivatlar, ..
SEkil

é{:. kes
kopyala

E, Yapishir

J Tag
c-j Cevir...

B kapat

15. Kosede Kolon Olan Duvarlara Koése Modiiliinii Nasil Yerlestire Bilirim ?

Kitchendraw’ da kolon bulunan koselere iki sekilde kdse dolabi atilabilir.

a) Mesafe belirleyerek.

Moduliiniizii asagidaki gibi yerlestirin.
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Daha sonra yukaridaki 6rnekte olugu gibi 10 cm kadar yukariya tasimamiz gerekiyor.
Bunun i¢in dolab1 secin ve | butonuna basmn. Tasimay1 yukar1 yonde yapacagimiz i¢in o
yonde bir dogrultu vermeniz gerekir. Bunun igin projedeki noktalardan (gridlerden)
yararlanabilirsiniz. Burada dnemli olan yukariya vereceginiz yoniin diiz olmasi.

7

Yukaridaki islemde oldugu gibi yukar1 dogru bir yon gosterin ve mousenin sol tusunu
birakin.

Mesafe X
u:m

T amam I iptal |




Karsimiza yukaridaki gibi bir tasima meniisii ¢ikacaktir. Buraya kolonunuzun 6l¢iisiinii
yazin. Yaptigimiz ornekte bu ol¢iiyii 10 cm olarak belirlemistik. Bu 6lgiiye 10 yaziyoruz ve
Tamam’ a basiyoruz.

- _

Bu islem bittiginde goriintii yukaridaki gibi olacaktir.
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